Classroom3® es una biblioteca de simulaciones en 3D para los grados K a 12 creada
por JTM Concepts, Inc., cuya sede se encuentra en Rock Island, lllinois. Puede obtener
méas informacién acerca de los resultados obtenidos utilizando las simulaciones 3D de
Classroom3® 3D en el estudio de casos de Texas Instruments. Si desea mas informacion
acerca de Classroom3®, sirvase llamar al 309.794.1057 para comunicarse con Tracey
Masamoto o visite su sitio web en www.jtmconcepts.com.

En este programa se utilizd el proyector NEC modelo NP216.
www.necdisplay.com

XpanD fue creada por veteranos de la industria en exhibicion cinematogréfica,
entretenimiento, produccion y distribucion de peliculas y tecnologias digitales y de
peliculas especiales y es financiada por un fondo de inversion europeo. Esta amplia
variedad de entidades profesionales constituye la fuerza impulsora de la creacion de la
mejor experiencia 3D digital. Obtenga mas informacién en www.xpand3dtv.com.
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|.0s maestros le dan altas calificaciones

a la tecnologia de proyeccion DLP® de
Texas Instruments en las pruebas piloto
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regunte a todos los maestros y
casi siempre obtendra la misma opinion:
los conceptos abstractos son con
frecuencia los mas dificiles de transmitir
y explicar: especialmente en los grados
inferiores. Y para los estudiantes, las
lecciones sobre estos temas pueden ser
las mas dificiles de aprender y causan
frecuentemente frustracion y falta de
interés. Ahora, gracias a la avanzada
tecnologia de proyeccion DLP de Texas
Instruments, los salones de clase estan
aprovechando el poder de la proyeccion
en 3D para llevar una amplia variedad
de lecciones a niveles totalmente
nuevos, ya que se ahade literalmente
una nueva dimensién para permitir
ensefar temas complicados en forma
atractiva y eficaz.

La pantalla DLP 3D captura la atencion
de los estudiantes puesto que traduce
el factor de asombro de las salas de
cine al salén de clases y crea un
entorno envolvente en el que los
estudiantes pueden aprender mas

y retener la informacion con
presentaciones claras y vividas.

El proyector DLP preparado para 3D
generalmente no cuesta mas que el
proyector 2D estandar que se utiliza en
los salones de clases actuales y, a
diferencia de otras tecnologias 3D, se
necesita solo un proyector para generar
las vividas imagenes en 3D. Los
proyectores DLP preparados para 3D,
que estan disponibles por parte de una
amplia variedad de fabricantes,
funcionan normalmente como
proyectores regulares de 2D, pero
cambian para reproducir el contenido
en 3D y vuelven luego al modo 2D sin
problemas.

“Aun a ese ritmo
tan rapido,
notamos
excelentes
resultados”

En Shelton School, la escuela privada
mas grande del pais dedicada a
estudiantes con formas distintas de
aprendizaje, el objetivo es ofrecer la
mejor educacion individualizada a todos
los estudiantes. La escuela proporciona
a los nifios que aprenden en formas
distintas un plan de estudios completo
y efectivo mediante programas
individualizados, estructurados y
multisensoriales. Las principales
diferencias en el aprendizaje incluyen
dislexia, trastorno de hiperactividad y
déficit de atencion (ADHD) y trastornos
del habla y del lenguaje.

Lo que opinan los estudiantes
de la tecnologia DLP 3D de
Texas Instruments:

¢ “Nos ensena en forma
divertida”.

* “Es imposible no prestar
atencion cuando esta justo
enfrente de ti”.

e “Puyedo visualizar. Entiendo
mas que con el libro de texto”.

e “Sj puedes ver todos los
angulos, te das una mejor idea
de lo que se trata y puedes
entender mejor”.

La escuela finalizé una prueba piloto
de una semana para determinar

qué posibilidades podia ofrecer un
plan de estudios en 3D en el area de
matematicas a nivel secundaria. Segun
lo expresado por Lauren Sanders, una
maestra de matematicas de quinto

y sexto grado, la prueba tuvo un

éxito enorme. “Nuestra escuela esta
orientada a estudiantes con formas
distintas de aprendizaje y hemos hecho
importantes inversiones en varias
tecnologias de aprendizaje distintas”,
expreso la maestra.

“Por ejemplo, hemos utilizado
pizarras interactivas durante afos.
Pero queriamos ver si la proyeccién
en 3D podia ser aun mas eficaz, por
lo que dimos tres clases sobre los
conceptos de volumen, simetria y las
figuras sélidas durante una semana y
obtuvimos muy buenos resultados”.

“Los alumnos estaban muy
entusiasmados por participar y les
encantaron los lentes Xpand; les
parecieron muy divertidos. En nuestra
escuela hay muchos estudiantes con
ADHD, pero mis estudiantes prestaron
mucha mas atencioén cuando dimos
las clases en 3D. Generalmente los
alumnos me hacen muchas preguntas
mediante las cuales pueden confirmar
que comprendieron el material y los
procesos. Pero esta vez, recibi muchas
menos preguntas y los estudiantes
fueron mas pacientes y estaban mas
dispuestos a examinar el contenido”.
“La seccién acerca de simetria
rotacional fue muy buena en 3D ya
que es muy dificil de recrear en una
superficie plana de dos dimensiones.

La clase sobre volumen también

fue muy buena porque les permitio
descomponer figuras y formas
complejas en cubos. Luego calculamos
el volumen de cada cubo y sumamos
los resultados para obtener el volumen
total. Fue muy util”.

En general, Sanders y otras maestras
de Shelton ensefan un tema en el
transcurso de una semana. La segunda
semana la dedican a dominar el temay
en la tercera semana, hacen una prueba
acerca del material. “La velocidad

a la que dictamos estas clases fue
mucho mas rapida que lo habitual”,

dijo Sanders. “Pero aun a ese ritmo tan
rapido, notamos excelentes resultados”.

Steve Robertson, especialista en
estadistica del equipo de investigaciéon
de Shelton School, analizé las
calificaciones obtenidas en la prueba
del programa piloto y descubrié que
las calificaciones de los alumnos que
estuvieron en la clase en 3D habian
mejorado. Steve compard6 la mejora
entre las calificaciones de las pruebas
antes y después de la leccion y
descubrié que los estudiantes de las
clases en 3D obtuvieron generalmente
mejores calificaciones que los
estudiantes que habian aprendido con
el plan de estudio y los métodos de
instruccion estandar de Shelton.

Steve dijo que “el grupo de prueba
obtuvo siempre mejores calificaciones
que el grupo de control en los tres
temas: volumen, simetria y figuras
sélidas”. “En comparacién con nuestra
ensefianza habitual con pizarras
interactivas, el efecto del plan de
estudios en 3D en la ensefanza fue
significativo. Me permito suponer que el
cambio en los resultados seria incluso
mayor en los salones de clases que

usan pizarras comunes

0 pizarrones actualmente.

Es verdad que nuestro estudio

tiene algunas limitaciones,
especialmente en cuanto al reducido
tamafno de las muestras, pero
ciertamente nos alent6 a querer usar
mas la tecnologia 3D en Shelton”.

Una vez completada la prueba piloto,
Sanders se dio cuenta de que el
“grupo de control”, que no habia
recibido instruccion en 3D, se merecia
la oportunidad de que le ensefaran

las lecciones en 3D. “Les pregunté,
‘despueés de ver esto, jtienen claros los
conceptos?’ y la respuesta afirmativa
fue unanime. Uno de los nifios me

dijo, ‘por fin entiendo lo que trataba
densefiarnos en la pizarra interactiva’.
Fue increible ver como con 3D, todo se
esclarecio y tuvo sentido.

“La 3D puede ser un componente
importante de la ensefianza, aunque
de todas maneras es necesario que
haya un buen complemento de estilos
y herramientas. No puedo imaginarme
dar una clase de 50 minutos solo en
3D. Es necesario combinar objetos, la
pizarra interactiva, debates y ejemplos.
Esto también ayuda a mantener la
novedad que representa la 3D, lo cual
es importante”.




